Jak utworzy¢, zadac i oceni¢ zadanie w Akceleratorze nauki: Postepy w matematyce (Math

Progress)

KROK 1. Nauczyciel tworzy zadanie

1.1. Uruchom akcelerator Postepy w matematyce (Math Progress) w ustudze Teams for

Education.

e Wejdz do wybranego zespotu w Teams.

e Wybierz zaktadke Zadania.

e Na dole pola z zadaniami nacisnij Utwérz.

e W rozwijalnym menu wybierz opcje Akceleratory nauki.

e Wybierz Postepy w matematyce.
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1.2. Utwdrz zadanie — zestaw pytan w ,,Postepy w matematyce”
e Wybierz kategorie i temat.

e Wybierz opcje Generuj, aby uzy¢ sztucznej inteligencji do wygenerowania zestawu
zadan.

E Postepy w matematyce (wersja zapoznawcza)
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e Wybierz pytania (wygenerowane przez Al zadania do wybranego tematu).

e Podglad wybranych pytan znajdziesz po prawej stronie ekranu.

( ™
@ Zespoly i kanaly | Ogelny | Micro: X
& C O nhitps/teams.microsoftcomiv2/ s A % 0 @ R 9O
s .
FEH ] Q. Wyszukaj (Ctrl+Alt+E) oy
L & rosepyw ver Zamin
Aiywnote il (wersja d
Generuj  Utworz whasne m
Cncaz | ————
™ Eksplorui rozwijane | wybieiz potycje Generu. Podany Zestaw pytaf, a Ty
rdecydujesz, ia¢ do praypisania. Powtdrz dla kazdege typu pytania kidre
Zespoty. gpaym pytania.
2 Ketegors Temat
Wyrazenia i rownania ~ Rownania liniowe v
- Rozwiaz wzgledem X ®
Rozwiaz wegledem x o] Rozwiaz wagledem x [ Rozwia? wagledem x O Oz — 81 = —45
p——
Tr -6 11 Odpowiedt
SUESE=SS 9z — 81 = 45 —62 — 108 = 102 s
Odpowied?
. Odpowieds [r—
=7 z=d =38
Rozwiaz wagledem x e} Rozwia2 wzgledem x (o] Rozwia? wagledem x (o] ® Dalej
v
e 7

e Aby dodac¢ witasne pytanie, wybierz opcje Utwdrz wtasne.
e Wybierz kategorie i temat.

e Zdecyduj, jaki typ ma mieé pytanie: wielokrotnego wyboru czy krétka odpowiedz.
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e Wprowadz polecenie oraz wyrazenie/réwnanie/nieréwnosé. Nacisnij Enter, zeby
wygenerowac automatycznie 4 odpowiedzi. Poprawna odpowiedz? jest oznaczona
kolorem zielonym. W razie potrzeby dostepny jest edytor rownan.

e Po wprowadzeniu pytania naci$nij Zapisz.

e Gdy zestaw bedzie gotowy, nacisnij Dalej.
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1.3. Dostosuj pytania

Aby zmodyfikowaé pytanie, wybierz opcje Edytu;.

Mozesz zmienic¢ typ zadania z wielokrotnego wyboru na zadanie otwarte.
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W panelu po prawej znajdziesz dodatkowe opcje:

o Funkcja Pokaz swojq prace umozliwia uczniowi przestanie do 5 zdje¢ w celu
zaprezentowania swojej pracy.

o Ocenianie ucznidw daje im mozliwos¢ oceny trudnosci kazdego problemu.

o Funkcja tasowania kolejnosci pytan zmienia kolejnos¢ pytan dla réznych
uczniow.
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1.4. Wyilij zadanie do uczniow

. S e
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KROK 2. Uczen rozwigzuje zadanie

2.1. Uczen odszukuje zadanie
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2.2. Uczen rozwigzuje zadanie

e Gdy uczen jest gotowy rozpoczaé zadanie, wybiera przycisk Rozpocznij.

e Zadanie otwiera sie, aby wyswietli¢ wszystkie pytania, ale uczen moze zdecydowac sie
na prace nad jednym pytaniem naraz.

e Po wybraniu odpowiedzi uczer moze ocenié pytanie jako tatwe, w sam raz lub trudne
(jesli nauczyciel zaznaczyt opcje Ocenianie).

e W przypadku pytan wymagajacych krétkiej odpowiedzi uczert moze wpisaé swoja
odpowiedz, korzystajgc z klawiatury matematycznej.

e Po prawej stronie zadania uczen moze sprawdzié, na ile pytan odpowiedziat.
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2.3. Uczen przesyta obrazy (opcjonalnie)

e Jesli nauczyciel wtgczyt opcje Pokaz swojg prace, uczen dostaje instrukcje, jak przestac
swojg prace. Uczen moze przestac:

o pliki z dysku,

o zrzuty ekranu,

o zrzuty ekranu z notatnika OneNote lub tablicy Microsoft Whiteboard,
o zdjecie z aparatu.

e Uczniowie mogg przesta¢ maksymalnie 5 obrazéw w ramach jednego zadania.
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2.4. Uczen oddaje zadanie do oceny

e Gdy uczen wykona zadanie, moze klikngé przycisk Gotowe , a nastepnie Oddaj, aby
przestaé odpowiedzi.

KROK 3. Nauczyciel ocenia rozwigzanie
Gdy uczen przesle zadanie, nauczyciel moze je przejrzec.
3.1. Podsumowanie zadania ocenianego automatycznie
Na gérze zadania nauczyciel znajdzie podsumowanie, ktére zawiera kolejne wartosci:
e Klasa: procent poprawnie udzielonych odpowiedzi,
e Suma punktow: liczba punktéw, jaka uczen zdobyt za prawidtowe odpowiedzi,
e Najczesciej wystepujgce oceny: informacja, jak uczen ocenit wiekszos¢ pytan.
Nauczyciel moze rozszerzy¢ podsumowanie, aby wyswietli¢ podziat na:
e Oceniaj wedtug tematu matematycznego,

e Oceny ucznia.
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3.2. Reczne ocenianie pytania

Nauczyciel recznie oznacza pytanie jako: Poprawne, Niepoprawne lub Nieukoriczone.

W tym przypadku, poniewaz nauczyciel recznie ocenia pytanie, wybiera kategorie btednych
przekonan. Nauczyciel moze réwniez przypisac cze$ciowe punkty za pytania oceniane recznie.
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3.3. Przeglad przystanych prac

Jesli nauczyciel wigczyt opcje Pokaz prace ucznia, moze wybraé obraz, aby go otworzy¢ podczas

przegladania pytania. Math Progress wyswietla odpowiedz ucznia i obraz jego pracy obok

siebie, aby nauczyciel mogt je przejrzed.

Nauczyciel moze:

e przejrzec prace ucznia,
e zidentyfikowaé btedy,
e uzupetni¢ punktacje i informacje zwrotna.
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- AB
I INNOVATION
DESIGNER_

AB GROUR

== Microsoft




KROK 4. Uczen otrzymuje ocenione zadanie

4.1. Przeglad wynikow

Gdy nauczyciel zwrdci zadanie, uczert moze zobaczyé podsumowanie, ktére zawiera:
e procent poprawnie udzielonych odpowiedzi,
e sume punktédw otrzymanych przez ucznia,
e najczestszg ocene, na jaka uczen oceniat pytania,

e rodzaj i czestotliwos¢ btedow, jakie uczen popetnit podczas wykonywania zadania.

4.2. Przeglad krokéw rozwigzania

e Uczen moze wybrac opcje: ,,Pokaz kroki rozwigzania”, zobaczy wtedy wskazéwki, jak
krok po kroku rozwigzac¢ problem.

e Moze wowczas porownacé szczegdtowo rozwigzanie z wiasng pracg i zobaczy¢, gdzie
popetnit btedy.

e Dzieki przegladaniu krokdéw rozwigzan i poréwnywaniu ich przez ucznia z wtasng pracy,
narzedzie Postepy w matematyce (Math Progress) promuje refleksje, rozwdj i
samodzielng nauke.
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